ACTIVITE 2 : LANCER UNE PIECE D’UN EURO.

1. A partir de la vidéo 1 proposée que vous avez visionnée, écrire un programme Scratch qui réalise ce que vous avez vu.
2. A partir de la vidéo 2 proposée que vous avez visionnée, écrire un programme Scratch qui réalise ce que vous avez vu : vous utiliserez pour cela quatre costumes et l’instruction « costume suivant ».

