Partie 1 :

Vous devez programmer le scarabée pour qu’il dessine un carré de 100 unités de côté.


Vous disposez ci-dessous de quelques informations vous présentant le logiciel Scratch.


Le script permettant d’effacer la construction et le début du script pour effectuer la construction vous sont donnés.


Vous pourrez compléter votre programme en faisant « parler » votre lutin.
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Partie 2 :

Modifiez votre script précédent pour que le scarabée dessine un triangle équilatéral de côté 200 unités lorsque vous appuierez sur la touche T du clavier.

Partie 3 : pour aller plus loin.


Modifiez votre script précédent pour que le scarabée dessine une autre figure de votre choix lorsque vous appuierez sur la barre d’espace du clavier.
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