Activités autour de la variable.

Activité 1: un programme et des variables.

Partie 1 : Jeu de scène avec les boites : (test avec A = 7 et A = 12)

	[image: image3.png]



	
[image: image2.png]




	Noter ici la valeur de D  : ……………


	Noter ici la valeur de D  : ……………




Partie 2 : Voici un programme écrit avec SCRATCH :
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1) On souhaite tester le nombre -4 ; pour cela, on propose une table des variables. La compléter :
	N° ligne
	A
	B
	C
	D

	
	0
	0
	0
	0

	1
	-4
	0
	0
	0

	2
	-4
	……
	……
	……

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	


2) Quel résultat semble fournir ce programme ?

3) Pour justifier la conjecture précédente, on utilise la table des variables avec le nombre noté x choisi comme valeur de A. Compléter la table ci-dessous et démontrer la conjecture :
	N° ligne
	A
	B
	C
	D

	
	0
	0
	0
	0

	1
	x
	0
	0
	0

	2
	x
	……
	……
	……

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	


4) Modifier ce programme pour que le résultat affiché à l’aide de la variable D soit le carré du nombre A.

1





2





3





4








_1537209362

