Le jeu théâtral…

On propose donc une représentation théâtral de ce jeu autour des variables à travers des programmes (on veut introduire un outil : la table des variables).
Voici la liste des différents rôles.
Le processeur arithmétique (professeur) :
Son rôle consiste à lire les instructions du programme, à effectuer les calculs à partir des variables et à donner des ordres au BUS…

· Lis à haute voix l’instruction à effectuer (il regarde la carte dans le coin supérieur gauche de son ardoise).

· Demande au BUS de lui apporter la valeur des variables nécessaires pour exécuter l’instruction donnée.
· Doit effectuer l’instruction donnée.

· Doit effectuer les calculs nécessaires sur son ardoise et les montrer au public, pas à pas...

· Renvoie les valeurs dans les variables demandées par le biais du BUS.

Le BUS (un élève) : 

· Montre puis lis à voix haute la valeur notées dans la boîte indiquée par le processeur puis la dit à haute voix plusieurs fois en allant jusqu’au le processeur.

· Il va jusqu’à la boite indiquée par le processeur avec l’information indiquée par le processeur qu’il dit oralement plusieurs fois, se saisit de l’ardoise qu’il efface pour y écrire ce qu’il a dit, montre ce qu’il a écrit au public puis replace l’ardoise dans la boite avant de retourner vers le processeur.

L’utilisateur fournit une valeur à la demande à chaque fois que le programme l’exige. 

Le public (reste de la classe) : 

· Pour la première fois, il observe ce qui se passe pour comprendre la modélisation mise en place.

· Ensuite, il peut prendre en note le contenu  d’une variable ou plusieurs variables en suivant la chronologie du programme...
